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Regulamin konkursu

§ 1 Organizator

Organizatorem konkursu ,,Moja Polska Szkota w Minecraft” zwanego dalej Konkursem, jest
Stowarzyszenie na Rzecz Wspierania Relacji Polsko — totewskich ,,Silesia” w Rydze na totwie.
Niniejszy Regulamin jest jedynym dokumentem okreslajgcym zasady udziatu w Konkursie.
Konkurs odbedzie sie w terminie od dnia 9 marca 2020 roku do dnia 24 kwietnia 2020 roku.
Nadzér nad przebiegiem Konkursu sprawuje Komisja Konkursowa powotana przez
Organizatora.

§ 2 Cele Konkursu

Aktywizacja uczniow do kreatywnego korzystania z gry Minecraft w celu realizacji autorskich
projektéw architektonicznych.

Propagowanie wiedzy na temat polskich szkét i placowek oswiatowych znajdujacych sie na
totwie.

§ 3 Warunki uczestnictwa

W Konkursie mogg wzigé¢ udziat uczniowie polskich szkét i placéwek oswiatowych
znajdujacych sie na totwie, zwani dalej ,,Uczestnikami”.

Uczestnictwo w Konkursie moze by¢ indywidualne lub w grupach.

Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest dostarczanie pracy do Organizatora oraz zgody
opiekuna prawnego (Zatgcznik nr 1) w wyznaczonym terminie.

Udziat w Konkursie jest catkowicie dobrowolny oraz darmowy.

§ 4 Wsparcie techniczne

Organizator, na czas Konkursu, udostepni polskim szkotom i placowkom oswiatowym na
totwie dedykowane serwery Minecraft, ktére mogg by¢ wykorzystane przez ucznidéw na
zajeciach z informatyki.

Na wniosek grupy uczniéw Organizator udostepni im dodatkowe serwery Minecraft na czas
trwania Konkursu.

§ 5 Zasady Konkursu

Zadaniem konkursu jest stworzenie projektu architektonicznego przy wykorzystaniu gry
Minecraft odwzorowujgcego budynek i pomieszczenia szkoty lub placéwki oswiatowej, do
ktorej Uczestnik Konkursu uczeszcza.

Praca powinna zosta¢ wykonana w oryginalnej i niemodyfikowanej wersji Minecraft.

Nie mozna stosowaé dodatkowych modéw, plugindw itd.
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Budowla powinna cechowac sie jak najwyzszym poziomem odzwierciedlenia oryginatu.
Kazdy Uczestnik lub grupa biorgca udziat w Konkursu moze zgtosic tylko jeden projekt.
Biorac udziat w Konkursie Uczestnik potwierdza, ze praca zgtoszona do Konkursu zostata
wykonana osobiscie i nie narusza praw autorskich oséb trzecich.

Uczestnik przystepujac do Konkursu zgadza sie na publikacje pracy na stronie internetowe;j
oraz w mediach spotecznos$ciowych Organizatora.

Po wystaniu pracy do Konkursu Uczestnik nie ma mozliwosci dokonywania zmian w
zgtoszonym projekcie.

Nieprawidtowo przestane pliki nie bedg podlega¢ ocenie Komisji Konkursowej.

Prace ztozone po terminie nie biorg udziatu w Konkursie.

Prace Konkursowe (mapa) wraz z wypetnionym Zatgcznikiem nr 1 do Regulaminu nalezy
wystaé na adres e-mail Organizatora minecraft@silesia.lv w terminie do 24 kwietnia 2020
roku.

§ 6 Komisja Konkursowa

Za dokonanie oceny przestanej pracy i przyznanie nagréd odpowiedzialna jest Komisja
Konkursowa powotana przez Organizatora.

Decyzja Komisji Konkursowej jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwotanie.
Organizator nie zwraca prac konkursowych.

Komisja Konkursowa ma prawo podjgé decyzje o przedtuzeniu czasu trwania Konkursu i
zmiany terminu ogtoszenia wynikow.

§ 7 Nagrody i wyrdznienia

Wyniki Konkursu zostang ogtoszone w dniu 30 kwietnia 2020 roku na stronie internetowej
Organizatora. Laureaci nagréd otrzymajg wiadomosé e-mail.

Nagrody zostang wystane na adres szkoty lub placéwki oswiatowej w celu wreczenia ich
laureatom.

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ weryfikacji wieku laureatow przed przekazaniem
nagrod konkursowych.

Koszt wysytki nagréd pokrywa Organizator.

Uprawnienie do nagrody nie moze by¢ przeniesione na osobe trzecig. Nagréd nie mozna
wymienic¢ na ekwiwalent pieniezny.

§ 8 Uwagi konncowe

Uczestnik oswiadcza, ze zapoznat sie z niniejszym Regulaminem i wyraza zgode na jego
postanowienia. Przystepujac do Konkursu Uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania
postanowien Regulaminu. Naruszenie przez Uczestnika tego zobowigzania stanowi podstawe
do odmowy wydania nagrody.

Prawny opiekun Uczestnika wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych Uczestnika na
potrzeby realizacji Konkursu i wysytki nagrdd przez Organizatora. Organizator oswiadcza, ze
dane osobowe zbierane i przetwarzane przez Organizatora jako administratora danych
osobowych bedg wykorzystywane wytacznie w ramach i na potrzeby przeprowadzenia
Konkursu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek problemy techniczne, ktére
uniemozliwiajg prawidtowg realizacje Konkursu.

Organizator oswiadcza, ze Konkurs nie jest grg losowa, loterig fantowg, zaktadem
wzajemnym, loterig promocyjng, ktdrych wynik zalezy od przypadku.

Regulamin wchodzi w zycie 9 marca 2020 roku.

SILESIA




Zatgcznik nr 1 do Regulaminu

ZGODA RODZICA (OPIEKUNA PRAWNEGO) NA UDZIAL DZIECKA W KONKURSIE

»Moja Polska Szkota w Minecraft”

l. Wyrazam zgode na udziat mojego dziecka

(imie, nazwisko, wiek, adres zamieszkania) w Konkursie.

Il. Wyrazam zgode na przetwarzanie przez Organizatora Konkursu danych osobowych
mojego dziecka (imienia, nazwiska, i miejscowosci zamieszkania) w celach wynikajgcych z
organizacji konkursu zgodnie z obowigzujgcym prawem.

M. Ponadto wyrazam zgode na wielokrotne, nieodptatne publikowanie wykonanego przez
moje dziecko projektu konkursowego na stronie internetowej Organizatora Konkursu
oraz w innych formach utrwalen.

Podpis rodzica (opiekuna prawnego) uczestnika Konkursu
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